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このたびはスクウェアのゲームボーイ 専用 力ートリッジ 「 Sa ， Ga 3」 

A 、 * ™ ^ f J "ベまえ 

をお買いあげいただきまして、誠にありがとうございます。ご使用前 
に取り扱い方、使用上の;主意など、この 1 取扱説明#」をよくお言 I I 

ただ しようほう あいよう ^ジあつ：：..-せつめい1 

みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明 

しょ たいせつ ほかん 

書」は大切に保^してください。 | 
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GAME 

mm 


いくせんねん 

はるか幾千年のむかし一—— 

せ かい かみ 

サ方世界のイ申•ソールは 

いじ if A しん』〗 v : き かみが A 

異次元から浸略して来た神々を 

U C う こ J ) L で人せつ 

時空を越える能力を持つ1云 I 兒の 

せんとうき ヒも ふういん 

戦 M 機ステスロスと共に封印した 

なが つつ へいわ 5 ん【う 

だ力、永く続いた平和も咅妙な 

みず し r>【U やふ 

「水がめ」の出現によつて破られた 

た '» n ふず t 1 ^} 

そこ力、0多董の水と魔物たちが 

お： こ せかい みらい 

送リ込まれ、サガ世界の未来は 
海の底に沈もうとしていたのだ 

げんざい t t n 

現在.閉ざされた町丨ダー厶」. 

れきし か ため n ろ みらい 

歷史を变える為に滅びの未来よリ 

^ 〆 j 

送リ A ま彳した3人の子供たちの 

ぼうけん いま a L 

冒険が、今、ここから始まる 


〇 






















□ Sa . Ga 3 の世界は 

全部で g つ 


せかい お—お 

サ*ガ3の世界は 


いじげんせかい 

く異次元世界とサ 


ガ世界の2つに分力 

せかい 

れます。サガ世界 （ 


かこげんぎい々■ら t い 

は過 i 卜現在•来来力 


j ぐ . 

あり、それぞれ地-1こ 

かいてい じょうく■う 土 

と海底、上空には淳 

'1 嫌が雛します C 

.誠;搬にも船:: 

と地底の2つがあり， 

ごうけい せかい そ_を 

合計9つの世界が存 

ざい 

在します。 
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巽次兗世界 

じげんせかい かみがみ it ^117 ち とき なが 

異次元世界は、神々の発祥の地であり、時の流れがありませ 

ちじょう ちてい こラせい せかい い 

ん & 地上と地底の2つで構成されています。この世界へ行くに 

$ラち なか つか 

は、ステスロスのワーフ装置の中の I つを使います。 




鞭 : C 


浮遊大陸 

ふ i セうたいりく 

浮遊大陸は、サガ 

せかい かこ 丨ドんざい 

世界の過去.現在 
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で-名 


海 M 世界 


た t 


r > \ -) 


代の上空を、かな 
りのスビードで周 
回し続けている円 
すい型の大陸です 0 

地上世界 

し Li . :_せかい か 

tith 世界では、過 

こ け_んざい h 心い たい 

去•現在•未来て■大 

りく めんせ、 か f ;と 

陸の画責や-が異 
なります。大陸と 


たいり 


大陸の移動には、 
ムオンかサモンの 

_ J.ll -) け- U ； 

麁法が必要です n 


かいて,いせかい 


海底世界でも地上世界ほどではありませ 

じだい が I ■命ん か い 

んが、時 ft によつて夕情見が金わリます,移 
動にはサモンの去が必要です。 








□主な登場人物の紹介 

とう!^う おも じん^つ しょうかい 

ここでは、サ•ガ3に登ナする、主な人物を紹介しま 

とくちょう ぞくせいしゅぞくたいじんかんけい 

す。キャラクターの特薇や、属性、種族、対人関係など 

はあく すす 

をよく把キ超して、ゲームを進めていきまし よフ。 


•主人公 


[デューン](伋称） 

条案备算に4まれたが、誤あって窺在世 

かい ちょうろう もと そた ほんべん■しゅしん 1 ^つ 

界の長老ギルの元で育つ。本編主人公。 


性別 


男 

火 

人間 



•最後まで一緒の仲間 


[ポルナレフ](便称） 

デューン同様、未来から連れてこられた 

ず華。單 i した i 遲蠱1力韻ぇる。 



男 風 エスパ- 

















































ルフイー](便称) 


て> 


どうょう みらい 

デューン同 tf 、 未来から連れてこられた 

しょうじょち4うむほう すぐ さいのう はっき 

少女。治療魔法に優れた才能を発揮する 


〇 




[シリュ ー] (伋称） 

裏老ギルのたった丨人の孫娘〇勝ち気で 
敏捷性に優れている。武術の心得もある。 




女 

地 

人 

間 



•シナリオ中に参] [ JP するメンバー 

y +； ^ トト知 h ij ty A- 

シナリオの逢+で仲間になり、載いなどを其にする人たち 

です。 M ■纖•雑•鉍芫などの_を趋ぇた議 I 

が展開されます。現在世 W では幼かった子供が、世界で 

さいかい りっぱ せ I ぬん せいちょう 

再会すると立派な青年に成長していたりするのです。 
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[フレイヤ] 

■垂算の窈妥。 All にさ今をれるが、罜 

父ぎらに®けられ、ギルに_けられる。 




[ ネメシス] 


ぞだ ようじょ 

ギルに育てられた幼女。 

ば せいじん かくめいぐん せんし 

―に成人し、革命軍の戦士となる 



■せかい， 〇つ 

世界では立 


〇 




[ホフーンユ] 


しゅじんこう げんざいせかい こ t5 A 

主人公らを現在世界に送り込んだ張本 

にん いじげんせかい こうどう とも 

人。異次元世界で行動を共にする。 



男 火 エスハ 



1 




デイオ—ル] 


そだ おさなごせいじんご か於 、％ A 

ギルに育てられた幼子。成人後、革命軍の 




—ダーとして活躍する。 
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•ステスロスの乗組員 


マサムネ ■ ………■…武器職人妖刀を聖剣に作り替えたり、 

様々な名剣を作ってくれたりする。 

ズカウバ . ...■防具職人不思!義な材料をイ吏って強力 

な防具を作ってくれたりする Q 

シャルル . . . ……，魔導士。4つの魔法石を調合して、新 

たな魔法を作ってくれたりする。 

バルザイ . . . 一……賢者，呪文で不死のモンスターを成仏 

させるちからを持っている。 


その他の登場人物 


長老ギル . 

クロノス 

ドクタ _ ボルフエス" 


■…主人公らを育てたダームの町の長老 
ダームの町の創設者でもある 
…■イレムの町に住む、おおばばさまの孫 
主人公たちの冒険を導いてくれる 
…-バイノ \一の都市に住む天才医師人間 


のバイオ再生技術を研究している 3 

パルサー博士，' . シェルターの中て、次兀を超えるイ石舌兑 

の単辦幾ステスロスの研究をしている 

クエーサー t 専士 ... ボラージュらと共に異次兀へ送り込ま 

れる，ステスロスの研究もしている。 
おおばばさま . …サガ世界の全ての時代に生き続ける、 


イレムの町の長老. 


エイタール.--- - ハ—ミツトの村の僧侶賢者バルザイ 

の弟子。魔物のことて苦悩している,， 

クレネス王………… . 雲上者^市クラウドを治める、卩隹一の人 

間の王.性格は、極めて堅実， 

モズマ族 …■■…■■………_地底世界に唯一都市を構える巨人族 

変身しないと襲いかかってくる 


























□コント ローラー 

各部の名称 


田〇ボタン- 

之] SE し ECT ボタン 
[ aSTART ボタン— 


OE 





4| A ボタン， 


51 B ボタン 


□コントローラーの操作方法 



iijo ボタン 

がめん いビう 

フィールド画"面でキャラクターを移動さ 

ときしよう がめん 

せる時に使用します。メニュー画面では 

いどう t き しよう 

力ーソ J レを移動させる時に使用します。 


圍 SE し ECT ボタン 

L > 

移動キャラクターを 

へみこう とき しよう 

愛更する時に使用し 
ます （P. 28 参照)。 

































































































国 START ボタン 

がめん よ ti せんと 2 じ 

メニュー画面の呼び出し、戦闘時のコマ： 

へ y ，二、 f 1_ う 

ンド.メニューの変更に使用します。キヤ丨 ^ 

羞、 

〇 し . M 1 ㈣ 


® 4107410； 

mm '^4 
[^^-1 ^ 


グロイ外 

m う 


なまえけってい 

ラクターの名前決定もこのボタンです 


4 A ボタン 


がめん __まちむらひと 

フイール ド画面では (1: 町や村で人 

はな とき ほうし 

に話しかける時 :£) サモンの麈法使 
用 B 寺 （ P . 46篸照:)に、海に藉ったり、 

ミ学! h したりする時:: 3) ステスロスに 

乗り込む （ P . 27 k 照）時に使用し 


ます。 

がめん せんたく 

メニュー画面では、〇.:耀択したコ 


けってい とき、 

マンドを決定する時11) メッセージ 


はやおく ときお つつ 、 

を早送りする時(押し続けます ） t 


イ吏用します。 





国巳ボタン 

がめん „ 

フィールド画面では (0 キャラクターをジ 

まちとうど-うくつなか とさ 

ャンプ(町や塔、洞窟の中など）させる時 

ふゆうせき お とき_ 

②浮遊石やステスロスから降りる時:: 3) サ 

$ほうしようじ うみ りく あ とさ しよう 

モンの倉;去使用時に、海から陸に上がる時に使用します。 

がめん ^ と i 

メニユー画面では、①コマンドをキャンセルする時 (2) メッ 

いちじていし とき しよう 

セ—ジを—時停止する時に使用します。 
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□ゲームの始め方 t ^ 

ゲームボーイに「サ•ガ3 j の力ートリツジを差し达み、 
電源を入れるとタイトル画商になります。 


籲始めからゲームをする 


がめん 


タイトル画面で、力ーソルを「はじめか 






ら」に合わせて A ボタンを押すと、そのま 


お 


^球し*|がら 
っ^逢 


はじ 


まオープニングが始まります 


# 1 ^ 91 スクウ: 17 


〇 


•前のゲームの続きをする 






よ.み-，* 9 TT 

戈认てぐな衫 


鼋 


0 うよう _ 

闻様ん「？づき」で八ボ之ンを教すと、セ 

ーブ画面になります。続きを始めたいデ 

せんたく けつてい 


夕を選択したら A ボタンで、;夫定します。 I 



C ■メ^ f ん 


IS 1^153 


★セーブしておけばゲームの続きが可能 


ブコマンド 
パーテイの 


がめん 

メニュー囲面のセ— 

を選択、実 li すると、ノ 
状態がそのまま記録されます。 

么 、、 み げ 1 よ 

最後にセーブした場所からいつ 

つづ 

でも続きができるわけです （ 


■i _■_■■■- ■■し！!- ■"■■■.■■!■■■』 fu ri-' .i ?-ji .j i .■.,■■,■■.■ ■ ■ ■• ■■ ■■ ■ ■ ■■ *- 

銳し# 

フパ M ネ 戈らんてく.た \\ 

, ■I i „ i ,^ il | t . f ^dipfi- 1 ^H[||B,| Tif W T ， g, Iiyimii ； T» . — 




’ ^-4 7 0 y41 « C 






I 5 5 X 153 ： 




O 
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□各キャラクターの 
名前入力 

「はじめから」を違1^ 
決定、オープニングが 

し电うりよう なま式にゅうり“ 

終了すると、名刖入力 
闕面に切り替わります。 



①主人公の名前を入力 

しゅじん：：う なまえ にゅうりバ 

まず主人公の名前を入力します。力ーソ 
ルを各文+に合わせて、 A ボタンで決定、 
B ボタンでキャンセルです。 



②スター トボタンで決定 

もじ にゅうりょく おわ 

文字を入力し終ったら、スタートボタン 

けっていふた〇めいこう ど） 

で決定。2人目以降のキャラクターも、同 

ょう なまえ：こゅうり“けってい 

様に名前を入力•決定してください。 






\K ん Zb ヌクウエ 



ijl: ■n^iTTarjjdi 

■ 暑 ■ "*■ 



t-.lrtniir.il - t» I ni. ■げ 'Hfci11-■ 

in I 昼 響二 I KX M ▲画 


ヮ 9 ナ ， V 
芩 V チ „ t 友：*. 

* ウフスツスブ “ a 齣 
；：■ J-U ァ A ^ メフ .レ i 

['! ;# コ v h ノ苹モジ！^ 

u — 


★名前は変更しなくても OK 

.t $ な.：!，え 

最初に決まっている名前でその 

ばあい h 

ままゲームをしたし、場合は、文 

C にゅうりょく 

字入力をしないで、すぐにスタ 



よ； 


—トボタンを押してください。 

とち出う へんこ-) 

ただし途中で変更はできません,、 


r>A -ゃ 
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□メニュー画面の見方 







ユージ I ^ P -4 ラ A 

5 °ゾ謝 し 


40/ 40 


涵ミルフイー 

38 X 3 fe 

# ;5/’）ユー 

46/ 46 


I 



__ M iL Jr 

のつ0よ4 


. 藝 Ho 

■■ — t*t W L . Vjiil Wfffl r, **w , . |r ir. w i 1 . 初■氮 ■■ 



お主分计 

墨 1 -^^^rrrrjf l ^ Bj— . 

II H -^7 


9€^0%4 



なま丈 


ャラクターのフオル厶 71キャラクターの名前 

_ / こぃり ょ .（ げんざぃち さぃだぃち _ _ げんざぃ しょじきん 

3 体力の現在値/最大値 R 1 現在の所持金(ケロ） 

かくしゆ くわ い かさんし. J ;-》 

G 各種コマンド（詳しくは以下参照） 


A 


□メニュー画面の利用法 

[ Ai アイテム 

輪ちのアイテムカ#!されます;^ 

かく めい u うみぎ かく 

に各アイテムの名称 k 右に各アイテム 
の所有個数が#^されます。 


レ- 9- 

* Aoxi 0 


A^ien,i*. 

[.■•jr Irrli 


ft ： 

心，マィト 1 
Z ： J - Ji-o ；f h I 

1 ウイ i 

ウ.>.，ル 

： ,B, , , .^¥«rt ,i . 1, ? l , « 

-A* nUr*l MiMh-.'li 
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1/ — ヲー 


イサ^?イト £ 
S 又ルろてれ:^ 
きん^ 」 

T ^ ib ， 1 


ブイコヲ广 I 


l <^ V ) tT 7 ノ 


使う 


j.' — 墨 ■■■ 一 — ■-«»- 

■ ぶ ■i~-v-r_i_ji_^i jatf—ia-i 

L »-5 F - 


It 


r-iia i l • iir p»a«. 
f*^iK-ljn in >■ Lu, I 

5；； 

嗲フ 4 卜 i 

% 

SAiTMi'J £ HZZOibUvl't 


/ VJ 赶ブ 



itAjTtU 0 


ミス。ルうて tJ 2 
サ 4 二 I 

ヴ: PJ レ 1 


*tvj i d ! ■ ■ i .^mfl*ftrivJTwn■ ti.^*j , -t--VT. , jt. , jtmtv irvri in ■ i •rjw^rr.rrjrrrjn^ 

；!■ ntn t imI w■ I■ _ 麗》 ||1 羅 . ， 1*1__1 i'n ■! iiPimirii_i it 售 p«iTiiLjiArM'rTM^fgirair ■ 屢 pi ■■■ I. 

| f ァ戀‘ 1*6 > 5 4 も ’.』' 15 SxVI3|| 

I 參妾もも H / H 輯 

| mm ^^ nnA ^ 

.释 ¥ む ; ssd 

a w p www WUHiWWMWWWJ I I M —WWH K W^MP^I 


使いたいアイ f 厶 
に力ーソルを合わ 
せて A ボタンを2 
回押します。回復系のアイテムは誰に使うか力ーソノレ選択 



後、さらに A ボタンを押します。 






i^iwiraiiiiMin ^ an /•, 


■ tmm M i r ... ■.1 » -•!»..■**.•, 

一 、 ^ 

5 すぐすリ' S # イナマイト ]I 

思ス ^ 1レサ -' P - 

'J 1 ミス 0 AA TtJ 2 l 
け- f = i ? わ一 1 ^ 人 


八- 1 try 


% 


位顏ぇ 
捨てる 

每蠢 4 ぇしたい 

(捨てたい）アイテ 

いっぽう _ 

厶の一方に力ーソルを合わせて A ボタン、もう一方(捨てた 

さいからん ばこ め 灰 

いときは最下欄のゴミ木首マーク）に2つ目の力ーソルを合 
わせて、 A ボタンをさらにI回押します。 


O ' 


‘ ■ .UI-II^i.Jt,,!..• “ ‘ 丨 “ I-M-J — IrrWr MW 

、つぼづ.す 


: J 



魔法を覚える 

おぼ 孝ほう あ かいお 

覚えたい處法にカーソルを合わせて A ボタンを2回押し、 




次に覚えさせたいキャラクターに力ーソルを合わせて A ボ 


お 


タンを f 甲します。 


i'F 




'' 


! n 


ヶ PH 1 5 M ナマ仆 

ラスりルウて 

ミス *> J*^Ov 卜1 Z 

5すく育5 


ワイ] 


r \ V > eL J 



mtvf ^ n^Au 

1 

：1 琴^4.. m マ*^. .. ミ:.: 

~ ~ ~11 ~ • 11 ■! ii■ 'I h i ii ini i i i __ , n* | 

^JW^J PM 1 雪 *.^ J _ .""ft ■ IJ BIAJ l.jl Jum^a ■ — ■ »Ji_ ■ i m ■ ■ ■ - | ^ | | - ■ 7 — ■ _ 

臂 mm 壽機物雙 


卜® ヲ “ m ! ノ m 


j 3 - z^liT ブ v ル ® お!^ bj ： 

» J t.Jl JJ UH aw M1MJ - —— --- ” ■” •» - t . n 1 

SI 仏”.心.-沿:: I 

1 ^***' "'■ 1 I " n _ ■ — _ _ i — rr -i-Tt ■_■■■—!it ! ■ i8- • trT ； ■■ — ,wj^i 里 an If 

" fe ° ■ ■ ■ 1 _,*■***, ■ vi” «ll' n Tnrrfg^'mjrafjp—y^^M'i— mi^ 

秦叙砂 
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司まほラ 


甘んたく jlcr 

「まほう」を力ーソルで選択 、 A _ 

お つ 1 ぎ 


1 


H>i - 

i • jj MW.W— 


2 


奸ル 






ボタンをす甲し、次にキャラクタ 

せんたく 

—を力ーソルで選択、 A ボタン 

けってい おば 

で決定すると、レベルごとに覚 

ほう う！； 

えている ji 法が表示されます， 


I 


名 


ヴア^ラ 


fit -MB. V* 4# 

ス iJ ：? ル フ〇サト 

ホイ: 3 [ソ ファイア! 


t 7 卜ーニ！ つ m 

r n - 

ヘイ: 2：ト ケ P 姑 

テレ本 

7 





3 


〇 


W 



使う 


つか まほう あ かいお 

使いたい魔法に力ーソルを合わせて A ボタンを2回押しま 
す。 回復系のアイテムは II に使 ' うか力ーソルて CM 

:使える jfe 法は*ボタ 

ひだり お ご II „ M | 


立 




㈣■— 






ンの左をす甲します）後 


\ 


お 


を押し 


さらに A ボタ： 

ます。 

籲アイテム箱にもどす 


發 If ゼ 4 


CP ケアル 




令 


ルナ!^フ 


•T 


73/5 


3 


ヴ: P ルラ 


もどしたい蠢法を力ーソルで選択、 A ボ^ 

タンを押し2つ目の力ーソルを「アイテ 

お 


ムばこ i に合わせて a ボタンを押します。 



でのろりよく 




の 


とくしゆのうり T _ く 

特殊能力 


と 


各キャラクタ- 
ダメージに対する強さ（強い— 
〇弱い— X )が d 示されます。回 

ふくけい とく I |中のう 1 . 1 J ; 、 いどうち令う 

復系の特殊能 A は移動丰も A 
ボタンで使用できます。 


き峰ラこラか 


た t せんふラ 




し I ん- 

勿1» 


--〇 


たつまき一 ^- 


I 






S .^t < 


Z んらん- 


<らゃみ一 

y ^ 

_F ^ I - » p ■ p "rr —!■■ T— 


?^ di ^ Ap - 
朱 fj -- —— 


せさか■一一-— - O^i 
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匝ステータス 

〇— 




o 

❻- 

0 - 


_ 


E /0 




0つつ 

腿 XT 

フラ，トサッ？ 3 _EXF 


mw- 


1,131 
73 



0 d > 


—S2 a，5 2 an—530/5 so 

- 5 5 胁 US 峰ラ——9 3 

读つ3^ よ— ： — "5 L ■冗^ 1 _3つ-一7’ 
すはやさ— — 5 3游5ぅ胳ぅきょ 54. 
ま1?よ〈一一一一!5 S 苯ほつ f か — 53¢ 


■❷ 

❸ 

■❼ 

❾ 




■⑭ 




〇キャラクタ 


なま无 

の名前 

じ . i 3たい 

.の状態 


©キャラクタ1 
©現在のレベル 

げんざい しゅぞく 

❹現在の讎 

つぎ り•いけんち 

❺次のレベルまでの経!射直 


© tl の B & キャラクター 

げんざい けいけんち 

❼現在の繊値 

たいりょく げんざいち i いだいち 

❽体力の現在値/取大値 

ざい广』 さいだいち 

❾魔土の現在値/最大値 

如〜⑻窺裝の漏®旣蠢 


nm 

攻撃の効果に景灣します。 

©ぼうぎょ 

受けるダメージに影響します。 

©す(押さ. 

攻撃をしかける素早さに影響します。 

まりょく： . 

膨去の効果に影響します。 

(X 』 めいちゅう 

攻撃の命中率に影響します。 

...F). かいひりつ……―! 

' . 二一 ...^ • —.. r :..".i 

攻撃をよける確率に影響します Q , 

■まほうぼうぎよ 

魔法により受けるダメージに影響します。 

v ^^：.-. 1 .-. 1 1 1 1 1 ■ r 1 !! !丄 _ V _ ： r ：：：：：；：：•； 

㈣ まほうかいひ 

•.■ . 

魔法攻撃をよける確率:こ します。 
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E 」 そろび 


❶ 

❹ 

❻ 


^ 〜一一■― - 一一—— -— ----■ 丁 -- n 「 『マ ■ | | . 

k 魅 m 神‘你 mtmjMmi t mm 減 一 -——-- 


f ュ-ジ S :1 ■湖 

30 tt 多'*^*•一 5 7 き次™，™™、 

寒 li やさーー""?*38^ ま 0次 < — « jf 


曝叶 ?^ vw p m 城 i ft i M 也 ■ 叫 ■rti n 

_ 






mmmwmk 




mm 棘 


IA )' 

® 

( D _ 

き 


スジルソ，卜 ommmtx 


ozi - ルト 


w 






< B ) 


OZ 3^- zJ^x 


o キャラクターの名通 

A たいり y : f んざいら さいだいち 

❷体力の現在値/最大値 

©劇の驗 fe / 線義 
❹睡の纖 




: rlWr ■y-Je l ^ -li ^viiy 

'• f んざ L 



•⑬ 

© 

< H 3 


❺規在の_另 


げんざい j _ i . r ^ 

❻現在の素早さ 

:/んざい 

❼現在の魔力 

イ H 現在の H 祿況 


- - 

ItoM 

tm 

敵を攻撃する武器 

:: E 神 

腕を守る防具 

.細 

， ■■■■ ザ —■ け ," PM 

L: 一 

百 

^■|..»Mia h i hj 

補助的な防具 

、.: 孝1匕 

足を守る防具 

C ' 兜 

.,n„ ..... w ^hh ■,»■■■. 

頭を守る防具 

G 飾り1 

特定の魔法攻撃を防御 

: (. A . 1 鍾 

miiini & “ L v“.“h— ； 

体を守る防具 

( H 飾り2 

: 二： 

特定の魔法攻撃を防御 



if iy 、 

え) 


装備する 

何を逢& (あるいは装 

したいかを力 
ー ソルで選択して A ポ 
タンを押すと、項目別一覧力雀示されます。力ーソルでどの 


i .:バご:：.ンニ X .:.:::ニノ ■'ベ.;: H : r : 

* 1 m . シ令购 

やい. 、每浮バょ' 5’キ旁:. 

h 跳卿通 5 昭货 ^^ 興 ^:^-^^ 起 ,: 
~~ * ■务了座^?礙沾 ..mcp 

ベ .H d'.i 阳 "■ A _ f ^ t ^ i ， 


，:“ .棚麵 

t 多が）： 

li ^3 w ji 移 i ょ < 

f 553®5^: ね•ぶ； ：(; V 5 K ； 孤^:^^购 

•• .- — -^― — —' ■— -— ST - ~ mj ! 5 「 n k_r _ V 

■=" m r ' ‘- 11 

I 一 - —- - | 


>* Jfc 

ぶ S 



m 


をうぐ そラ rf せんたく 

防具を装備するかを選択、 


お 


A ボタンを手甲します 


0 


❷0❺❼ 
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R おまかせ 

li 扣^)寧藏を S キャラクタ 

—( 主人公はのぞく）に「おまかせ」 
して、自動的に戦ってもらうのが 
この コマン ドです。 




おまかせにする/しな I 


「おまかせ|にしたいキャラクター 


あ 


に力ーソルを合わせ A ボタン。「お 
まかせ」をキャンセルしたい場 △ 
も A ボタンを押します。 


口 


G セーフ 


ない 

ッジ内に 


現在の状態を力ート 1 

きろく おか 

記録できます。ただし、同じファイ 
ルに 新たに セーブした 場合は、# 
の データは 消えてしまいます。 


刖 



芯 m セ 




■n*mri 


爨齡“，气 

mh ?^ B^noAm 



^ I Ml **«, •i-rH-.-*.".- - *> VI 7 ，- f?l PI * / • I ■ I» »► t »; * \ .—：J • m J f J Jl. . 響 / -■ ■• *s 

•■，•.■■ハ rv '- ■■■，■盲— ■■■ E _'. ■■ パ-- ■- « ■■ ■■ ■ ■■■■• 


hkHMte-MCAj IJ—IT 1 ■ r j— ， .-J ■ •» " rrJ g T Jj •, 

•^TET s '■■U■■■“■-• ， .?ai ド， •■ハ ■> i t ■-••», ■ i 

■■二^" 1 * ■•■ VT - も ■ ■ Vi , 丄 ぺ 


糊う 

齡 1 )表 < 
乃 - 抑 
♦ $ も 
\ ぁ綱 

% 1 w,.. - , -. , « . ^ .. , r . ,, _, ^ >,, ._,，!， KT . n . , , ? , pT „ ^ 
\ ^ - ^§ r •—AmY-VTt* — * rrlK^I r.V^- 

1，： i t ^ 


_ セーブする 

「セ ー フ」に力ーソルを 
合わせて A ボタンを押 
すとデータ • ファイル 



.■■■'."■■■-：■ ....二ご:’: V- フ•.■，".■，し. ■; ハ v ■.□..ぐ' 

儘 iu ム “ j - 放 
®+ す， v. 、ぃノ m .. \ ふ:: | 



mu . u^at \m 



がめん 


の画面になります。どのファイルに記舍录するかを力ーソル 

せんたく かくにん お 

で選択、 A ボタン、確認してさらに A ボタンを押します。 
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□基本バトルコマンド 

てき そうぐう みぎ 

敵と遭すると、右の 

がめん 

ようなコマンド画面に 


なり 


コマ 



カー ソノレで 


せんた 


ドを選択して、 
A ボ'タンを才甲します。 

1 たたか^ 



そ.之ぐう たたか ばあい 

遭遇したモンスターと戦いたい場合は、このコマンドです。 

お たたか ひ本うじ 

A ボタンを押すと、戦いのためのコマンドが表示されます。 


•ぶき 

「ぶき」で A ボタンを押 
し、次に誰に攻撃する 
かを亞ボタンて選択、 

け-):二い 



A ボタンで、;夬定するだけです。 



^ 5 r w 4〇 ] 



★スタートボタンで”かわす ' ハ、まもる" 

「たたかう」を決定、スタートボタンを押 

ば w ょけい ひょうじ 

すと防御系のコマンドが表示されます。 


0 




m 

: ： l ? 

: -i 

it 






c ^ h す 
まもる 
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c? 鄉 3 
v-i サ“ 


Z 尸勹叶市ラ frl ほ 

^5^0* £ い CAri? 

OL'LA 045 ffl 35 

O ゼ^か 


•のうりょく 

「のうりょく」を決定、 

M に■したい II 劣 
をカーソルで選択、 A ボ 

タンを押し、さらに攻撃相手を選択後 A ボタンを押します。 


•アイテム 

けってい つぎ しよう 

「アイテム」を決定、次にイ吏用したいアイテムを力ーソルで 

せんたく かいお つか あいて せんたくご 

選択、 A ボタンを2回押し、さらに使いたい相手を選択後 
A ボタンを押しま 
す。戦闘中に使え 


ないアイテムで A 


ボタンを押すとブ 


ザーカります。 


★アイテム コマン ドで 

武器•盾の持ち替えも 


シん なか しよう ぶ 

アイテム欄の中から使用したい武 

$ たて t し u : く けってい •ハぎ 

器•盾を選択、決定します。次に0 

•j x . おし っづ' げんざい 

ボタンを上に押し続けると、現在 

そうび H たて ひようじ 

装1着している武器，盾が i 示され 

ぶさ たて h 

ます力—ソルを武器か质に合わ 
せて A ボタンを押します。 


まほう 


けっていつぎ 

「まほう」を;夫定、次に 

しよう t ほう 

使用したし、魔法を力一： 

せんたく ——— 

ソルで選択、 A ボタン 

お こうげきあいて せんた 

を押し、さらに攻撃相手を選 


h 


A ボタンを押します 
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㈣ ?げ气 

聾蓮した M から i げます。（こだし 
ボス • キャラクターからは逃けら 
れません。通常の敵からも逃げら 
れないことがあります。 

3:おまかせ 

主 A 公以外のキャラクターを自 li 
戦闘にできます。「おまかせ」にし 
たいキャラクターをポタンで選 
択、 A ボタンで決定します。 



□戦闘による ステータス 異常 

敵との戦[|私卜にキャラクターのステータスに興愈が起こって 

しまうことがあります。なるべく單く窗植してあげましよう。 


卜 

状態 

行動 

1 症， 4 

k 

戦 

終 

了 

後 

W 

回 

復 

; / r ^ 

ちんもく 

斗〒動可能 

魔法*^[吏えなくなる 

<らやみ 

行動可能 

命中率が下がる 

/ 

f \ 

行動可能 

! ターンごとにダメージ 

::こ.." - . 

のろい 

行動可能 , 


防御が下がる 

ん|〇ん 

行動可能 

命令不可，何をするかわからない 

すいみん 

行動不可 

動けない。短時間で回復する 

ま ひ 

行動不可 

動けない。数ターンで回復する 

— 1 

きぜつ 

行動不可 

動けない 

継続 

せきか 

行動不可 

動けない 
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ess ： 


情報収集とお店ガイ P 


1 


□情報収集 

じょうほうしゅうし，う 

I 又集と L 




.ぃぇ^;話す、移||する、調 

ひつよう 

が必要です。ぜひ、 



る 




つ 


t 


> 


しまし上ラ 



.編 


m 


嫌 in 






••な n 

A 倫 

置驗 S 5 

脣 M# 碑，た imh ， i, tm>L t f 




マスター 

_ 話す 

7 乂から梅 ik 秦る _ は、その父に高 


お 


かって A ボタンを押せばメッセージ 

がめん で' はやおく 

画®が U 1 ます。 A ボタンで早送り 、 B 


てい 


と 


ボタンで停止する事ができます 


〇 



移動する 

いどう と s すす 

移動する時は、ぐ「|ボタンを進みたい 

ほうこう お そ j さ 

方向に押して、キャラを4喿作します ( 

jb - あなまちひと 

ちなみに、落とし六や律テの人は、 B ボ 


かのう 


タンで飛び越える事が可能です。 

拳調べる 

たケらぼこ なかしら とさ 叶らばこ まえ 

宝藉の中を調べたい時は、宝箱の前 
に立ち、 A ボタンを押してください f _ 
重琴な物が入っている事もあるので 
聖 1 箱を見つけたら必ず調べましょう 





f &へ ea-<Mfi 

» J 

瓢疏 =eBi“；：m'slu 
■HiST: ■一* 21 1 4.?3 
_tiLa s K- i 1,1 -its s 

J! ,-u. f: .ST^CI 















































































□お店ガイド 


徒] 1 の中には、宿屋をはじめとして、11^なを爲つお 

みせ おな し吵るい みせ まち う 

店があります。同じ f 重類の店でも、街にょつて売つてい 

もの こと かなら りよう 

る物が異なるので、必ず利用しましよう。 


武器屋 

様々な武器を 
買うことがで 



すす 



きます。ゲムが進むにし 
たがって、武器のレベルは 
高くなっていきます。 

道具屋 

おも からくけい 

主に、回復系 

のアイテムを 
買うことができます。長旅 
にイ藉えて、色々なアイテム 
を用意しましょう。 

宿屋 

清夤した H PJ 

や M P をマッ 

クスまで回復してくれます,: 
ただし ステータス 異着は回 

復できません。 
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防具屋 


さまざま ぼうぐ 

様々な防具を 

うことがで 





すす 



きます。ゲームか進むにし 
たがって、防具のレベルは 

たか 

高くなっていきます。 

藤去屋 

しろまほろ くろま 

白魔法、黒魔 
-を夤うこと 
ができます。ゲームが進む 

まほう 

にしたがって、魔法のレべ 

たか 

ルは高くなっていきます。 

コーヒー ショップ 

の 

コーヒーを飲 
むことはでき 
ませんが、 1 冒陵を進める上 
T ； とても役に it っ情報を 
得ることができます。 






















★商品を売り買いする場合 

W 買ゥ場含 

み甘 nt はな 

カウンタ— ごしに 店の人に話しかけ、 「かう」 に力— ソ 
ル免备わせて A ボタンを押します。次に、買いたい商品 
を選び、もう_度六ボタンを押してください。すると、 
〇〇だね？と聞かれるので、良ければ A ボタン、やめ 
るなら B ボタンカ、、「いいえ」を選択してください。 




» 3» 



.他 一一, 

i め | じ r 




m ■_ 


パ制!％ 
的 




1 


\rnmw 




wwOwscd 


あ 


ね 


うる」に力ーソルを合わせて A ボタンを押します。自 



ぶん も V つ h ^> 

分の持っているアイテムが出たら、売りたい物を 
再び A ボタンを押してください。売り値が讓示される 
ので、良ければ A ボタン、やめるなら B ボタンを押しま 

みせ は.んがく ひ と 

す。と二の店でも半額で引き取ってくれます。 


ts 


いらつ L«tM f 人 V ゴよ■".デ.？ 
< T う51 


^ T < W 0 
5 ん邮 ■；> 

i ! rl»r 

& <4 'J 


mmm 

_ 




レ -; 9- ■ If すくす -) 

F 

iyvJt ツ t 

1；- 丄 wj i a ^ m : i - v t j ；： 

mmm .. 了 


151 


i ! 


i , .し. 


a ら 

ftTIfrV.?. ff y.l 


,_yr 


u - ^ 
fflttes -" 


* r ： i < -v t 
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■者户141> 1> L ^ 

u ハ .JC と二 ■ ■■:=，■；:::—■ 


xi >7^ 


，•^ jii'.rrjjt .sjujwt rj(T.|uau 

mmm 


jjjti»i if ri ;■» 1 8 n i 11 i ri ■ 

1 I '■ 

• 02^ V ^ i !* 
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ステスロスの機能 t 操縦法 i 




□ステスロスとは7 

たいこ かみがみ 

ステスロスは、 太7片の神々の 
戦いにおいて f 舌躍したという、 

でんせつ せんとう芎 $まざま ^ 

@説の戦闘機です。棣々な機 
能を# fc していますが、ゲー 
ム半では、ワーブ機能以外は使用できません 


こラはん 

後半 i 


そな ひつよう 

備えて、必要な ユニッ 


卜を|4めましよう。 


□ステスロスの機能 


スァスロスのコ 

ックピット丄 
面の イ スに座る 
とステスロスの 

がめん 

コマンド麵に 

なります。この 

時に、ュニットヵ ? 







:□把，卜 


:ば 


装11されていると機能が働くのです。ユニットのほか 

さまぎま みせ ひら のりくみいん 

にも、榡々なお店を開いてくれる乗組員もいます。 
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❶はっしん 


ステスロスに;^つて、フイ-—ルドを#董力できます。 

❷エンジン 


<どうエンジン、ホバーエンジン、ひこうエンジンの 3 つの 
ユニット があります。移動スピー ドは それぞれ歩杆の2、 
4、8倍で、移動できる範囲もそれぞれ決まっています。 

❸ヮ _ プ 

ワーブは、かこワープ、みらいワーフ、じくうワープの3種 
錄です。ワーフする時は、現在奪中心に I つずつ移動しま 
す。つまり過去から未来へは移動できないわけです。 


❹ぶき 

_.こ MM した時、していた武器で最初に攻撃してくれ 
，ます0勝:は、幻の武器を含めて5種類あります。 

❺オプション 

むりょ今し A (は， も! V 

オフションには、無 f 斗で宿泊できるカプセルホテルと、元 
の藝矣に戻れるじょうかマシン （ P 28# 賄）があります。 


□ステスロスの操縦法 


フイーノレド# If I フは 
ンて 1 喿 fr : してください 


n,r 


ボタ 


ンょつ せん 

,乗船 

とき かげ 

する時はステスロスの影 { 


製 


k 


卜わせて A ボタン、降りる 

轉は案降 S からです， 


0 
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□キャラクター変化 


てき たお に< 

敵を倒すと、肉/ / 


バ 



〇 


ひろ 

-ツを拾う 
それを'、た 



つ 


// 


X 


ことがあり 
るなか'、取り付ける 

ぺつ しゅぞく 

別の禅方笑になることをキヤラク 
ター変化といいます。変化する 

とき いま じぶん し!^ぞく にく 

八 


時は、今の白分の種族から、肉/ 

だ しゅぞく ほう * • 

ッを出した種族の方へひと 

• へんか かずさんしよう 

つだけ変化します（下図参照)。 


ノ 



.□本，卜 T 7 イ —ス 

;しベー:^航ている.. 









■::::: 


降: 


★じようかマシンの使い方 

SELEC 丁ボタンで元の種族に戻 
したいキャラにします。あとは、 
ステスロス内右上にあるマシン 
に乗れば、 I つずつ戻ります。 
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□キャラクタ _ の成長 

せいちょう しゅぞく こと 

キャラクターの成長は、れぞれの種族 i こよって異なりま 
す。以 — F のをよくネ四 屋し、 - 険を:！めましょう。 


〔元の雛〕 
人間 

エス パー 

けいけんち アップ 

経験値をためてレベル U P し 、 H P 、 

M P 、纖隊縫さ、热が！^ります 。 

ただし、人間とエスパーでは差があります。 

〔魔物系讎〕 
獣人 

レベル ITp すると、自動的により?室い獣人 
に成真します。防見を蓆すると防 1 卩が上 
がり、武器を使用することもできます。 

[魔物系雛〕 

モン スター 

おな. か f アップ 

同じモンスターでいる限り、レベル UP し 
ても何も成差しません。ただし、変化した 
相手の デー タが10 0%自分のデータ です。 

[機械系雛〕 
サイボーグ 

装備諸によって 1 長させることができま 

す。、 M/I で HP と_、！/靈で HP 

と防# M 年/靴で M P と素早さ、1 市り 1 /i 
り2で M P と魔力がそれぞれ i / p します。 

〔機械系衝免 

ロボット 

mMM に売っている X3 〇〇〇 P 〃を 使う 
ことにより、成長させることができます。 

$ほう つか 

ただし、蠢;去が使えない（ムオン、サモンの 

かのう f あ 

み可能)ので M P と魔力は上がりません。 
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□属性について 

すべてのキヤラク 
ターは、 M 、 味ノ冷 

ち みず ひ 

めて「地/水/火 

かぜ e < 

/風」の 4 つの賊 

せい かなん 

性のどれかに、必 
ずあてはまります c 
そしてこの/萬1生は、 
食べる肉や取り付 


ッによっ 

そ 


けるパ- 

て 変化し ます， 

の変化のしくみは 

みぎ nn しめ 

右の衾に示してい 

げんぎい ぞくせい 

ます。現在の属性 
を基準にどの属 7 1生 

かぐにん 

になるかを fi 窗認し 
ましよ7 c 


の 

属 

性 


:ベる肉/付けるノ〈ーツの属性 


■X 

地 

水 

火 

風 

地 


火 

風 

水 

水 

風 

水 

地 


火 

水 

風 

火 

地 

風 

火 

地 

水 

m 


パーテイの 属性 

—ぐ V 

丁ユーノ 

叫 

ポルナルフ 

風 

ミルフイ ー 

水 

シリ ュー 

地 
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_ 実際にシュミレートすると？ 

では、ここで実際に商 I の肉を食べたり、ノ —ツを取り付けた 
合、どんな変化が起こるかシュミレートしてみましよう。 




!. 敵から肉/パーツをもらう 

かぜぞくせい も 

風の属性を持つモンスター 1 シ 
ソチヨウ丄と fes 、 戦いに勝つ 
と、その肉が落ちています。「た 
ベますか？」の質問に 「はい」 を 
選択、 A ボタンを押しましよう 



9 


0 



2,誰を変化させるか決める 

つ；ベれにく ..卜 

次に誰が肉を食べるか、◊ボタ 

せんたく けってい 

ンて選択、 A ボタンで決定しま 
%V W yf | - r . ここでは、レベル3で' 灸の 

■を， I っ微デュ—ン」に：! 


■i.iW WtWIW M W 響 I 


ベさせてみましよう 


〇 


3 .さてその結果は？ 



現在が、次 " の々人 F デなら' 、、風" 
の*モンスター〃の肉を食べると 
"±也〃の''獣人〃。つまり、レベル 
3の" tr の、、獣乂ク「トカゲへい 

へんか 

し」に変化するわけです。 


31 




































□キャラクターの属性 

ここでは、 W 険の紐期に登集するキャラクターを_芬 
します。機械系は2つの属性に1!本、抓系は1つの域 

せい たい そんざい へん 

性に1体のキヤラクターが存在し、2レベルごとに変 
化していく什組みになっています。 


•サイボーグ 


地と水、火と風の2つの属性に分類され、ぞぞれに I 体ずつのキャラ 
クターがいます。機械と人間の中間キャラクターです。 


Level 1 -2 

Level 3-4 

: さほ-.:.:.'.:'::: か: 平 

水 

とうぞく 

フ ニ r ラ-:- …… 

地水 

チンビラ 

火.，/' 風 

や、いしゃ 

AS 

かんごふ | 

Level 5-6 

Level 7-8 

t 了 .: V :. 

ァユーク 

地:：水: 

グレイ フシーフ 

火./.風 

きりさきおとこ 

: 火/風 

インタ —* ン 


• ロボット 

サイボーグと同様に、2つの属性に分類され、それぞれに I 体ずつの 
キャラクターがいます。完全に機械化したキャラクターです。 






Level b -6 


Level 7 一 8 


ビームフラワー 


チンドン 


ニケ 


ジェリ 


アームドコスモス 


アイアンロー^ 


マウス 


ンーン彐 


Level I — 2 


Level 3~4 
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•獣人 

±1水、火、風の4つの属 I 生に分類され、それぞれに I 体ずつのキヤ 
ラクターがいます。魔物と人間の中間キャラクターです。 


Level 卜 2 

Level3-4 

地 

クレージーホース 

'地 

トカケへいし 

水 

ヒッ グマン 

氷 

: . 品 ■ % . 

うみぼうず 

火 

、、、-~ V ' % 

ンノンー 

火 

うらないおばば 

— ヤ -— 十 ^- .-. 

ドト： 殿 

風 

ノ、タフ ライ 

:'11 ' 

ニンフ 

Level 5-6 

Level 7- 8 

地： 

スタリオン 

I lU 

き . 

ムスタング 

— 

: 

オーク 

し ;':::..:,::: 

水 

_ J - ^ 

パイレーツ 

火 

トート 

火 

ウイッチ 

風 

レオナルド 

:風 

フェアリー 


_モンスター 

獣人と同様に、4つの属性に分^頁され、それぞれに I 体ずつのキヤラ 
クターがいます。完全に魔物^したキヤラクターです。 


Level I -2 

Level 3-4 

她 

場：.： 

いもむし 

地 

. - • :,…：.： 

ておい才才カミ 

w 1 

::'に:強::.::小 

うみがめ 

水 

:ノーニ—：」:二 

あばれエイ 


ひトカゲ 

火 

..： :::::：：：：：：•:-； :: :- ::: ：.：：：： ：-：：：-：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：w 

おにび 

■風" 

シソチヨウ 

■H 

おおめだま 

Level 5 - 1 b 

Level 7-8 

地 

ワライダケ 

丨地」 

ランドウ ォーム 

… 1レ 

水 

どくひとで 

水 ： 

-：.： ..... 一:.—-- た—— ― - 

ァダマンタイタイ 

- 

火 

ドラゴン パピー 

火 

バルカン 

.... I I 

風 

ガ ー コイル 

風 

シーム ルグ 
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も さ f ざま 

7一の持つ、様々 

しゆるい ぶんるい 

の種類に分類し、 


とめてみま 



□キャラクターの能力 


能力 


のう 1 )ょく 

キャラクターの能 



「みてくださし 


〇 


さいた 1 4ナん ひ た く 

最大限にリ I き出すよう 、 J 



顧!^ 

へ::: 

その能力の4朝致 



武器攻撃 

つめ、しよぐしゆ、パワードリル 、 3つのあたま 

. 

武器を使い、からみついたり、穴をあけたりする。 

技攻撃 

バンチ、のしかかる、 [ 

まないき、ダブルキック 

- .. ； . 

殴る、けとばす、ぶつかるなどの t 支で攻撃する。 

屬'生攻撃/地 

i P / 

しし人 r 

•.•. .. .. . YijVi'i*. •- ..... .•-. .. _:_ 

大地をゆるがし、全ての敵にダメージを与える。 

属[生攻撃/水 

みずでっ.ぼう、.れ 

冷•気や水を飛ばしたり、;咼を.走§こしたりする。 

属性攻撃/火 

: • X -:-;-:. ; S . ;■ 

ほのお、？わるとやけど、ほ CD おのまい 

発生させた炎を相手に放射して攻撃する。 

属性攻撃/風 

たつまき、だいせんぶう 

強風を起こして、敵にダメージを与える， 

属性攻撃/雷 

いなずま 

^ ^ “ノ v .ノバ. , .： 丨' ■一… ...、-■■ • 

いなずまを敵に落とす。 

自 爆 

じばく: 

し w v .. :: 

自分の身を犠牲にして、敵にダメージを与える。 
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H P 吸斗 

ノ 

ドレインタツ チ、:： とかす、‘.ち％すう塵 

敵から HP を吸収し、自分のものにする. 

治 % 


—■ょぅ、.ちゅぅしゃ 一 ― — ^„ 


自分で M 剤を注射したりして、 HP を回復する。 1 

死 

兩^：、_， せ^ 1111 愈，::::ぉ 

浴びると包組締^が破壊され、死に至る。 

石 ィ 

〆 

，わる::と..____こら 

敵を硬直させ、石にする。 

沈 黙 


敵を記憶喪失にしたりして口兄文を圭寸じてしまう。 

. .. . 塵 . . .... . 

日 

立 戸 


めつぶ。: t 墨::: ; ■奮，を■臺【: .二」: i : y i: 

音 F 

敵の目を見えなくして、攻撃命中率を下ける。 

- - - - - 

母 

r く、どくのこな、！わるど！_ _ 一 

商女に毒を与え、苦しめる:， 

麻 痺 

•わるとマヒ 、________ 

敵を麻痺させ、動きを止める。 

@ 

垂 目 

IS 


敵の精ネ判犬態を安定させ、目民らせる。 

混 ^ 

& し 

、ゆう:わく、 ㈣ なぞ、ながしめ ： . .... 一 

敵を誘惑したり、難題を出したりして混舌しさせる。 

能力低下 

__らをう網■くしゅう、ず讎ごく..， 

敵の魔力、攻撃力、防御力、素早さを低下させる。 

反， 

_ 

はんけき、カウ ノター 

攻撃されたら、すかさずやり返す。 

反 応 

メンテナンス、じこしゆうふぐ 

..；：■：：：：：■：：：：：：'：：：：： -： 二:： •: •■.■•■.■•■.■•■公- - . WiiS — 

自分で状 S 、 HP を回復する。 
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H P を少しだけ回復する 。 H P 回復 
薬で効果の最も小さいもの。 


H P をある ff ] 荽回復する。きずぐす 
りより効果が高い。 


H P をかなり回復する 
の強力版:^ 


〇 


ホー シヨ 


モンスタ-などによつて石づ匕された 
状態を回復する c 


モンスター な どによつて口が きけな 
<なった 彳大 態を回復す る。 


暗闇になり、盲目になってしまった 
伏態を回復する。 


毒を受けた時、その毒を中和し、元 
の状態に戻す。 


丨丨 .1 

H _ _ j 


一 

tr: 

^^ 

hm M mmm m 春 

アイァム弟 

召 

- * --^ 

1介 ： 

fm m 

■■,.,,, ■■■ - 


□主なアイテムの紹介 

ここでは、サ•ガ3に登堪するア 
それぞれの5!0 i をし 



1アム 

はあく 

つかりと把_して、 


うかい 

介しま 


れから 



てい さき すす 


よフ〇 

ぼうィん 

の管険に役立ててください。手に入れないと先に進め 

かなら さが だ 

ないアイテムもありますので必ず探し出しま 


よ 


> 

フ 
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アイテム名使用回数 


r - - 

きんのはり 



—— . 


匪 ，;' 


钽. 


: J-Ml … ， M — 


.....—4 


.^^fe：^：：：：：：：：：：：：：：：： 

E ：■：：：：：：：：：： 

. E . . ..... 

i - .-■ ■■ -.• — 

L ■ - ■ ■•■ ■ .■■.■■•■■っ- 


/ ふ、令 

7) s o 





ぶ:::::::.:.:::.,: ：,：.：：：； 








P 


P 


P 


モンスターなとによつて麻揮させら 
れた状態を回復する。 


単戈闘中などに眠ってしまつた人間を 
起こす。 


混乱してしまった人間を冷静な状態 
し民3 。 


i__: : 

] L 朴 

一 Jf —. 


□ 


¥ 


H P • M P 、 全ての状態を回復。戰 
闘中も使用できる。 




■•：：：■：：.： 




P 


. . 


• 一- ■ ■ 〇 ■'…- .口''. 

j :: 應;職兹姆ミ 

エネルギー P 

— 


H P _ MP を回復する。ただし、戦 
闘中は使うことができない。 


□ 


ロボットの H P の最大値をアツフす 
ることができる。 


1 


ぬ域该- _-••-• 

:こ::：:体:::: 


鱗 L 


:: S ::: :，： 

主 P 

—へ .-:;. 


P 




ロボットの攻撃力をアップすること 
ができる。_ 

ロボットの防御力をアップすること 
ができる 




I s 


_ _ _ _ 

+ M / 
まりよくのみ 

_ -個 


ロボットの素早さをアップすること 
ができる。 


□ 


— ^ —— 
::;:だいちのいし 

u —■ ……ー ニ 


これを食べると M P が最大値まて 1 
復する。 


p 


a 



いにしえの魔法を作るための原料と 
なる石。 


いにしえの魔法をイ乍るための原半斗と 
なる石。 

いにしえの魔';去をイ乍るための原ネ斗と胃 

なる石。 
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アイテム名 

使用回数 

特 徴 

;か if び）いし 

I [ 

□] 

いにしぇの魔法を作るための原料 f と 
なる石。 

やみのいし 

1 

5] 

この石から、武器または防具を作る 
ことができる。 

ひガ、 U のいし 

i [ 

p] 

—； 

この石から、武器または防具を作る 
ことができる。 

二：：：：-.,。パ.：’… パ..乂 ン' ン .乂， ' 

レ ^ 夕 一 

無限 

ステスロスのユ—ット彳矣索のために 

使うレーダー探矢職.- 

リモコン 

無 

暇 

ステスロスを卩乎び寄せるためのリモ 
一トコントローラー。 

ロケットベルト 

! 1 

〇] 

高い所へ飛ひ移ることができる。 

回しカイ吏えな1、ので要主意。 

. . 

つうしん# 

；：：：：：：：；.；：：>：：：：-；：■：；：；：：：：：；.■：；- :: ノ： :: - a >： ： ： ： ：；： 

--- 

ある仲間と彳青報を父換するための重 
要な週諷 

A { T ) ^ 

I ;:;:;:; •::::; I ;:.:;:; :：: j 

.. V . .こ-:..::::： : ：： *： : ： - ：：：：：：：：：：：：：•：：；.,：：：. :：：：^ 

. -- - 

サカ世界の南の方角にある、ある塔 
の鑑これがないと入れない。 

十！十 フ⑺ チ}、ギ 

•二•••■•こ.へ.■ド.— 

麵: •••’ •マハ • 

. ■ノノ-- V .- . V . . V. ■ .■ .• 

。二….：.. : .ご:：二：::::::: ■ ：：：!-：.. 又 

— - 

カオス城の氣これがないと城内で 
先に進めなくなる。 

恐您•㈣”け: J.— ^ — 1 

■f V . . ■ - • ；•...... -> -■*；•,. 

. ..へ 「'..パ. 

f — 7二；/ 爪十一^ t 
j ノ フム^ v/ y / J | ci 

: ：:ぐ:.:::し 


ある所にこの f 重をまくと、喋る木に 
なる。情報が聞けるかも？ 

! - 一 

あい 一 とば 

麵:鐘:：:::. 

- - - 

このあい言葉を知らないと革命軍基 
地へ入れな1、ある人物が教えてくれる。 

まもののむくろ 

■. . . . — ■■.■.•，画- ■ 

*-w. * i . •■■し V.-. .■ - ■■，■•画 ■.•••••••'.,. ，■■.一- 

パ:';:. :: ^ 
：?.：■：；：：：：：： 


水晶師[一いる人物に一れを渡すと、 
仲間になってくれる。 

丨’"一———■…- 一- 

ろぅゃのかぎ 

, ； . > r - 


ある人物が捕われている迷宮のろう 
やの龜 
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武器•防具紹介 


□主な武器•防具の紹介 


せん卜う か ぶき ほつぐ 

戦軸に欠かせないのが武器•防具。ここでは、それぞれ 

の_を縱します。織に备った虽4 • 織を縫 

たたか ゆうり はこ 

して、戦いを有利に運びましよフ。 

それぞれの武器のイ吏用回数*範囲 • キ寺徴です。 
戦闘の際、##にしてください。 



武器 





いりゅうとう 

:|3：；$ : 

■ . ■ ■ ■ ■ »■■，■■■ ■ ■ ■ ■ ■■ ■■■ ■ け ■ 


剣 


，电 J ■う i ■■，琴 ’ | ■ ，I ■■■琴， ■ 


•從歡汲. 


：：： ：：-+'： v ： y ： : .：[ : :: C ; ： W ： C ： ODC ：：'： 

チ I 、 十ー ナ] I 

I J f GJ - N . 

二-ソン.シ…ニ ニ•二 •••： …•二：••心:二ぐ•: 

—-——一 


:;纖兹: 


ミスリワレソード 

::：:石ヨ:: 

----- ■ 


トセ| 




. Vu '-'. V - ViA • 

— 


什 〆 つソ 

, 丨 — ^ ’ ' 

• ■ ■ ■. - v >" * ‘ ■■■■■■ ■-■ ■..■ .■■■%-.■ .• 

、■..•■•，■マ' .•.■;■ •,*,■»■ • •• ■# % ••• .• .■ ,• .■.' V *•.•.■. %* • .*.*.*.■ •• f .* • 

_ _____ - —二一 

以:::::ゴ:::;"::::::，界“:::..‘3 

•，.•■•■■■■■■•■•■暑ノ , •••••■•■，■■■•し •_ i ■鶴 

アイフユ 


钱爱き._ _ 


使用回数 


無限 


オーソドックスな型て初 
心者向きの両刃の剣 


無限 


無限 


無限 


\り 

早 


% 1 / 

早 


早 


片手で十分扱える片刃の 
剣。装飾が m ■してある。 


鉄で作られた片刃の長剣 
かなりの重さがある。 


甲 


無限 


無限 


無限 


、1 / 

早 


1 m f 

早 


早 


鉄より固いミスリルでで 
きた両刃の長奪」。 


軽くて、少し短めの剣: 
動きやすいのが利点0 


素早さがアッフする。ェ 
スパーカイ吏うと効果大。 


聲 、防亂素早も魔 
力がアッブする。 


※単二単体、グ=グルーブ 
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武器名 

使用回数 

1111 

特 徴 

ナ 

イ 

フ 

オリハルコン 

無限 

単 

魔力がアッフする。冷気 
でダメージを与える。 

，””■了， -L 以仏-. 1 ぃ . 

サイコダガ… 

! : :•: '二-:，: ニン：こ*::... ■こ::こ：：:：：■，二 

無限 

、1 j 

早 

素早さがアップする。エ 
スバーカ使うと効果丸 

棍 

棒 

V ~ ■- ■ ■■ ■'' :•:ビ: ■ -■ * "' ； ； ； 

ヌンチャク 

無限 

い j 

田 

威力はそこそこだが、扱 
いが難しい。 

さんせつこん 

無限 


扱いが難しく、イ吏いこな 
すには修業が必要。 

斧 

まさかり 

無限 

^ 1 t 

攻撃がアッフする。大き 
く重い片刃の斧。 

■り,■，■厘. 讓 M リ 

• . ...... - • ■ • • • 

. j-'.v ■. . ■ ° '■ ■ ■ ■ ■ ■ • \\ ノンで 

| ■■■ii ' i^i jji i h 

トマ ^ 

無限 

\ ^ i 

両刃の斧。まさかりに比 
ベると少し軽い。 

爪 

.：：：. ：.：：：；. ：-■；：：•：：：. 

ネコのつめ 

二 -: 

無限 


素早さがアップする。敵 
に毒を与える。 

■..リ._._フ.\リ- • - 1 . • - - - • • .. Jv W ン 

： ： r ；. ： V :：：：：,；；：,； 

フレディのつめ 

： : パ::—' .' . .二:ご. 

無限 

\ f 

早 

素早さ、魔力がアップす 
る。商 t に毒を与える。 

ハ 

、 

V 

1 

: . ン ： i ：： 二- 

け んのう 

-• ..• - •••••■ * ■ * ’ . ■. ■. 

!: :: '上 :: ..二':: 

i 二:.し.:—こ—….…、 - ^ 

無限 

\ •» if 

早 

相手を石に変えて倒す。 
才ーソドックスな型。 

響 ■リエ：.二：:二：：'::.: 

:: v --. V - マ — 

バトルハンマ 

皆:：二」： . .•- 

無限 

い， 

早 

小し大きめのハンマー。 
重いのでちからが必要。 

槍 

:. -.... ；/： .： ..•一. • 

クノ クール 

無限 

単 

闘神オーナインか愛用し 
ていたネ倉。 

: r 逆:.:::■パ ^ S っ 

ホ—リ—フ ノス 

無限 

% fc / 

早 

聖なる槍。アンデッド系 
モン スター に効果太。 

杖 

, パ，み爪' 

し、かつちの ス 

'が':.:化:： ：：：■：：,：.■, 

無限 

い/ 

早 

相手に雷でダメージを与 
えて倒す。 
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名丨使用回数 I 範囲 I 特 徴 


杖 

:， •- が肖::お汾 : f 

ブロンズロッド 

無 P . 

艮 

い/ 

早 

ブロンズ製の杖。威力は 1 
あまりない。 

. ……”ド”， . . . . 一 ••一 

ミスリルロッド 

、漆 i 锻ッ簽淀兹辕辕餐缀辕♦激緊逆锻念 :、 

無限 

単 

ミスリル製だが、威力は 
あまりない。 

投 

げ 

- - ■ ■■■■■■■：^ ! 1 1! ! ”リ- 1 

ブ — メラン 

X ：；：!：! l ；：/'; ：.：. ； ;•；••■ ■ •• ■ • - • •*■*■：•：•：■..'■： : ; :; : ； ■：■；•' > ■ • ■ ■■•'•'•-%% 

teK 

y s i \| 

艮 

V ^ / 

早 

投げるとまた自分の手元 
に戻ってくる便利な武器。 

---*■• ” ---- … MW 

しゅりけん 

〔多沐；2^^::'*^ > :'5??ン:::么:ド. 1 )れ好:::不衫终•••:5 

無 P 

艮 

甲 

素早さ、魔力がアッフす 
る。威力も大きい。 

i 儿 

パ,……1 , _, ，，•，•一““，“ 

: … ： ： .:. ご:'：:：'.:::.:.:: •••• 

:穴《: 为:冬冷:'■这ン::ミ :: ミ.!:!1:;:ヒ::ヒ次::!::;づ::ナ^ y パミ::ミ: t : : 

44マクナム 

•; ： s ：c . :■;••:■;•/ : ■■■-■• ■- ■- ■- - •-，- > >•■■•、：，•. • "■■"■■ ■'■"■* •- :- >:' / .■ .• 

• . •- •- .... 

無 P 

艮 

C L 1 ll 

重いので、命中率は低い 
が、威力はそこそこある。 

1- . . •■•"•、■■•■■■•■■■■■■. . 

." • ' • パ—:.:: :1 ニヒ■:.■•:'ン：■こ 

サブマシンガン 

.:•-•••• 乂.フ:7 •二.:.：-::: ，ン . r : 二 :;:-:.: ::r :••• -••••••、••••：■:べ >>.*> ."••ジ-^画:二:二ペ • •• ■• ■• 

…. •.：.：：：.-.：.：：：•： 

姐 P 

艮 

単/グ 

小型のマシンガン。乱射 
するので命中率は高い。 

弓 

. . 1 M|> " ' 1 

二ぐ くぐ•，■■•••ベ •_ •• _* く，: ■:べ \ こ.く _ ン :〆 •■卜! 

ゆ み 

. - : .... •：：'：：'. •:二 i 

w .-.-. r. w .--r : .• 1 • / .vv •- Vr - - -■-,-*->. 7 .-•■:ム 1 ••••••••••••■■!. I ， _•‘•■••• ■• 

無限 

甲 

軽量かつシンフルで、扱 
いも簡敢 

…… . . .. . . 

I ' : o ： zb ? i ：: :; ： li ? S v ： ： ：■*■*■ 格:：:::::::::::的::: :■ 

•>：•：» : *•：■. ；■ \^ y . ■:■!•：•： ■: ■: ■: ■: ■: •: •: •： •： •：>>：■： 

ミスリルのゆみ 

. 

だ；:：::::::.:::.:ンペ^^ ：：；：；;： Vi .：：：.：：：.：：：：：：；：；：；.；：；--.；.；； 

無!? 

;艮 

い/ 

早 

ミスリル製 ^ 弓より重く、 
少し大きめ。 

爆 

弾 

ノ^ / ふ- 7 ノ L 

タイづ V イ h 

.； - 

1 

p 

単/ダ 

複数の敵を一度に！ t 暴破す ： 
ることが : できる。 

■. . 

かくばくだん 

覚，し：---じ 

1 

n 

却本 

全ての敵を一気に爆破し、 
消減させる最終兵器。 

砲 

P . ぐ.:」;一：:一^ 

バズーカ 

獅: 

I ■ 

p 

t ^ I / / ノ 

早/ク 

複数の敵を一度に攻撃で 
き、威力もある。. 

ロヶットほつ’ 

1 

— 1 
p 

単/グ 

バズーカより威力も大き 
く、命中率も局い。 

1技 

からてチヨッフ 

無限 

e 

、り 

早 

L - ， 

相手にチョッブをくらわ 1 
す。威力はあまりない。 
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ドロッフキック 


ド , m i k 料 


+ 


えんずいぎり 




アクスボンバ 




使用回数 


無限 



^ | L\J J-X 


跡 


早 


屮 


い _£ 
□〇 


相手に、ジャンプして両 
足でキックする。 


相手の首すじに強力なキ 
ックをくらわす， 


相手ののど元へ腕を斧に 
してたたき込む。 


ま 


ば 


船 


B 


早 


先か二又に分かれた|兑禾 1 J 
な剣,： 2回攻撃ができる: 




そ 


;1_ 

( j ~、 — . — — 


ガン 


無限 


い ' 

早 


相手にダメージと毒を与 
えられる拳銃^ 


他 


さいるいカス 


11° 


別本 


相手に ダメージを 与え、 
さらに麻痺させる:， 




■， ，一— ■■ ” ■■ で， ！ ^ ， ， 


しようめいだん 

. ..•..•'..■こ-.、::::::ぐ： • .■.*!. 


P 




封木 


相手にダメージを与え 
さらに盲目にする。 


X 


防具 


主な防具の特殊幼果 • 特彳致です。防御力の局 
い防具を選んで、身につけましよう。 



ブロンズのたて 
■■■■ .. ,, _ _ _ _ _^ 

なし 

フロンズ製〇初心者向きの盾。 

コールトのたて 

なし 

ゴール ド製の小さめの盾。 

ミスリルのたて, 

なし 

ミスリ ル 製で少し長めの盾。 

ダイヤのたて 

なし 

ダイヤ 製。 かなり重く、堅い。 , 

綴^^; Sb : :: 

ほのお碰 T 

氷系防御 

炎の ォ ラを発散させている。 

アイス シールド 

火系 

防御 

強力な冷気を発音女させている。 

1かゎのぼぅし 

なし 

獣の皮をなめして作ったぼうし。 

::!招:!:!;!裂!:!:!:!恶 二:二 趣 M 

フロ，ズかぶと 

■: …-■…■ ■一 ■ - 二::: 

なし 

軽い。頭の部分だけを覆う。 

ゴールドかぶと 

なし 

フェイスガー ドの ついた 兜。 


盾 


兜 
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tai 

JL 

ミスリルかぶと 

■ . .... ■ 

なし 

喉の部分までカバーできる兜。 

ダイヤのかぶと 

：：-：■¥：：' : ：：；：：： SL ： L ：^：：.： ，ぺこ'-:-:'-.マ: •: •■■： i ：：0：!：-;：-： !：；：：：：.：：： ：：： yv -：- 

なし 

ダイヤ製の頑じような兜。 

サイバーヘルム 

素早さ 1 

k , 

軽くて防御力も高い兜。 

i 豆 

■■■ い■一■■-「-■■■- 1 ■ …■"""■人! 

:甲 ::： - T ? 

レサーノ ー v — 

なし 

獣の皮をなめして作った金10 

. .一 ‘ . 

ブ□ンズメイル 

なし 

ブロンズの板でできた鎧。 

■ . . ■■!.：. ； . へ ■ハ1:咕 ■ .. . ! SleiSEi ! F » I 

ゴールドメイル 

なし 

ゴールド製 。 防御力は低い C 

ミスリルメイル 

なし 

上 tis 的軽 L 、が防御力はまずまず。 

卜” ■■■“■■」 - 一" 

サイコノ —— マ 

素早さ！ 

軽くて、防御力も高し、鎧 。 

^ ^ ^ yi ^ }\y 

:： :感』 ::: 具..感:爲 

なし 

堅くて丈夫だが重い。 

腕 

かわの一て 

なし 

獣の皮で作ったこて。 , 

-- —— “~ 1 - J —- 

ブロンズのこて 

なし 

ブロンズを加工したこて. 

... . 一 —— 丨………■■.一 •■■州■一 ■"” ..- VJ 

3 — ルドの.■て 

なし 

金を加工して作ったこて。 

• ••，•- ••* YWb .. _. *••■ •*■■*■*■* - •.-•_■ UV ■ fc 1~' " ' • * * .‘ — m r m m 

■a リルうでわ:. 

なし 

ミス 1 J J レ製の少し幅の広し、腕輪。 

_:イ ; ヤの—:て.: 

なし 

ダイヤを加工して作ったこて。 

足 

スニ— 力— 

なし 

才ーソ ドックスなスニーカー。 

wv ” ... . ° 

.养 タルフ〜， 

なし 

膝の ところまである ブーツ。 

ブロンズのくつ 

なし 

ブロンズ製:.防御力は低い。 

11-"^" -； :：- … 

ミスリルのぐつ 

なし 

ミスリル製っ少し重い。 

叫 •リ . v ヘス:。!ペ ;： J >： ，二，, ヴ 1 -^'― - 1 

ダイヤのけた 

魔力 T 

背く履きづらいが防御力は咼い。 

サイバーブーツ 

素早さメ 

< 

軽く、足をしっかリガードする。 

壯 
i 衣 

飾 

D 

PP 

丄 L : 入 r 1 ：：：：：S ■- :ぞ. ブ 

サークレット 

ノ ： 

石侧卸 ■ 

§ 頁につけるブロンズ製のリ ング。 

- ■て. „ 

ハン ダナ 

なし 

精ネ_充一のために頭に巻くオビ。 

ぺ、ノ 々 、ノ k 

ノタノト 

呪し、防御 

クリスタルの美しいペンダント。 

— - —™ 

:コサージ嚴: 

:念.5:，:十:く':.:，： S :2 級み: 

睡眠 P 

季節の花を あ しらっ た 飾！り。 

n —千: 
ノ ロ ナ 

毒防御 

ルビーを加工して作ったもの。 

^—ス 

i ■■: ■，■■■■一 _ パ:“‘:::.;::朽: : :: ::； - :: ，二^ 

麻择防御 

金を加工 した 小さなピアス。 
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□主な魔法の紹介 



專ほう しろ孝ほろ くろ$ほう 

る魔法は、 「 IM 法•冗魔法 


サ•ガ3に登 

I ほうぶんるい 

の魔法に分類されます。ここでは、レベル5 

ほう こうか は/レい しょうひ とくち;;うしょうかい 

法の効!!!:の範_と齒費 MP 、 _を_しま f 


いにしえ 

か< 妻 

て * の各魔 


〇 



白 


1 

ケアル 

； i t ,. t . i ......,, .“■■■■; 管■■一■一““., 



B 

HP を少し回復 ^ また、 

アンデッドにダメ ージ。 

フロテス 

•:ミ: : : : : % V ：： ： A ： ； ： >： S ：.；^ V ： ： ： ： : ： ： v ：'：'： ： ::: i : 

HinViV i : . ijiLiy ：：；；•；； : ：.；：：：：：：：：. 

早 


3 

敵からの直接攻撃に対す 
る防御力を高める。 

2 

治:.： : .... 

"T ア rn 

... 

\ *» f 

単 


2 

強力な風てかまいたちを 
|発生させる。 

スハーク 

，■: . 

卓 

12 

敵を盲目にし、命中率を 
下げる。味方の盲目回鼠| 

3 

ヶ ノル フ 

.......二.：..;.....こ 二. y .:.. 

、、 J 
jTi 

16 

HP をかなり回復:，また、 
アンデッドにダメージ。 

、 

7レ^ノ 

し:…ニニ,:：… 

甲 I 

1 

6 

敵を混舌しさせたり、混乱 
した味方を回復する。 


ノ 

本 

20 

地震を起こして敵すベて 
に文才しダメージを与える。 


〇' 

早 

20 

H P 高低に関係なく、敵 
を石化し、粉碎する。 


麗: 


>去 
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レベル 



白 

.麻 

法 

5 

/ «• « • _■_■•■'_• .. ... ■’•••■..■.•二 

ケアルガ 

:’ u : 二:：土:•:::：：：：：：：： ■：；：；；：： :- •- ■•—■.バニ. 

、り 

早 

24 

HP を完全に回後 r , また、 
アンデッドにダメージ。 

.... ..... 

へイス |^S 

:您鄉叙承碱攻從: S 5 域 

:こ. 

V t I 

早 

24 

味方の力を上け、直彳妾攻 
撃の殺傷力を高くする。 

甲 

1 « ■- 

魔 

法 

1 

.…， 

ブリザド 

繼释_满纖鐵5纖纖蘇 

い# 

早 

! 

3 

大安1を急/令して発生した 
氷を設にぶつける。 

:; : '；-；；： ニニ：ノ • * :: 7 二:: 

，リブル 

：~- ZZ ~.\ • ■. .•- . /. ...；. .• 

申 

>1 

B 

抵抗し難い強烈な眠気に 
敵を引きずり込む。 

2 

f ぼアイア 

< V ；；：；：：? L ；| ::::ご，：- ■■ V - MyL - fcC-T V 

い# 

12 

火の玉を発生させ、敵に 
叩きつける。 

:ぐ:::::::て::::::::::て.::^^^^^^^^^ こ;:;:.::::: 

三": 

ポイズン 

-.匕. . r .... 

い i 

早 

12 

敵に毒を与える。または、 
味方の毒を中和する。 

3 

サンタ— 

_ 

甲 

16 

頭上に和藤を叩き落とし、 
タメージを与える。 

議議_国 

ぐ.一 … ： .、 

ノ \フアイ 

■^ v ： V ：... . 

単 


6 

敵をマヒさせる。または 、 j 
マヒした仲間を回復する。 

4 

、 

ブリサガ 

- •- :い 

V W 

早 

20 

ふぶきで廊 f を囲んでしま： 
い凍りつかせる。 


★各 レベルで 覚えられる魔法は3つ 


魔法は、各レべ J は！に3つまでしか 
I ；えることができません。用途に合 
わせて、編をぅまくセレクトして 
いきましよう。 


|F 1 

息 1.-. M 1 1 _■■■ 

b- 

， マ .::;, 


H- 

-> mr 

フ州 11 

xyu 

N サァルぅ 

TJ 4 

革 -f 乃 

ファ ㈣ 


^^-1] 

T スト-ソ 

ク ク 

ブイレス む 

T S 

只 

-f} 

へ イス！- 


フ 7 -f nil 

f：! 6 

th 

% 

b 

I'：! 7 

ル 本 

| 

I s 

■‘ ■ ， '■■■■■•■■ 一 . n n ^n>iMuauin 

mu 'lr-u 'j« »'y 11 w i»- 

1 

■U— %". i ■ — t— "於: 
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里 


魔 

法 


い 


又 


の 


魔 

法 


1 レベル 

魔法名 

liil 

消費 MP 

特 徴 

4 

: ::: i 醜紐■海:磁 

サイレス 

：；：：：：；：.；：-；：：：；：：-；：；：；：;：：：：：：：；：：. 

他 .. —一 

\ \ i 

早 

20 

商4を沈黙させることで、 

魔 J 去を圭寸じ込める。 

5 

1 W #** ノ ■ ぐ 

通：曲 V 1 ノ J 

.. • . .:■■■•• 

.. .. 

単/グ 

24 

火柱を使い、復数の敵を 
—気に焼きつくす。 | 

，.，■。■じ-、....，， 

イ レース 

: ： T : ： ；：：•：：；?： - . 

早 

24 

敵の防御魔法をまったく 
無効にする。 

1 

，■，••，雪 • _ _ J ， ' V * ••_ . .* ノ 

••ン 

, | t m^n ' - . 

；r ■ j ,a j 、メ 

:. J t ™- ノ^ 

. 

単 

0 

サガ世界の;氣 h 移動また 
は、海底移動に用いる。 

/ — nl — 、 . 

x .\ <r ノ 

ハ， 

早 

0 

飛石を召喚し、サガ世界 
の空中を移動する。 

2 

ド^ つ1 / / 
しユノ / 

'• ■ — • • • • ' 

*■*■■■-;•■ - r -* .•: w - - .• ；• .■ .■ 

* »'• ■ • ■ ■ -.-■ ■ ■■■ 

…: 二:.：-'モ：- 

\ 1 / 

早 

8 

仲間にかけられた呪いを 
讎する。 

;:K ■画;;;； S ::: 

■ - - , V v * ■ •* •* •■■••••••■ •••• ••ノ 

レ f ン 

E - ■ i 1 jr 

E J J , 

■ ' - 1 f 

, し：•.二-へ. .夕：..■二：:. ニイ-,- c .:: 


8 

全員の H P を少しだけ回 
復する。 1 

3 

ハリケン 

, —— 

句本 

16 

非常に強力な冷気で敵に 
大きなダメージを与える。 

メタモル 

— — 

h t f 

単 

16 

異次兀世界のある種のモ 
ンスターに変身する。 

A 

t ~7 
^.... . . ； , 

封本 

24 

全員の H P をかなり回復 
する。 

1 

- 

々土寸、 

夕本オノ 

雜 

24 

強力な竜巻を起こして、 

敵にダメージを与える。 

:: 

C ； 【 

才 - 

封本 

32 

強力な炎で全ての敵を一 
気に焼きつくす。 | 

° 

3 

\ 

1 

が一、 

夕：^アン 


32 I 

敵に対して復数の状態悪 
イ匕味方には彳大態 回 3复。 
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冒険勿ヒムト 

_ ^omnr v _ ) 

その 1 人間関係をしっかりチェック/ 

冒接它上手に勹リアしマいくた M に、集 W た情報はきちん 
と整理しましよ勹。特に、過去、現荏、未来など、時間乍 
趣え T 旅％す忑 AT 、 誰が、いつ、何％言ったか、という 
_が ife になります。 i な簦_乂物 A メっセージを、時代 
ごとにメモし T あ'くとよい T しよ勹。 

その 2 隠し通路を見のがすな/ ^ 

_やダしジ5)しグ)中には、一見壁0よ勹に見久マ、実は通 
リ抜け忑#がマチ"3、隠し S 路々"あります。思わめ宝物％ 
見つけたり、大切なイべし卜が待ち勹け T いたりす 
i 色 k に莧グ)がさないよ勹にしましょ勹。探索は、冒険に必 
要な要素グ )1 つだとい勹事％忘れない T ください。 

その i * おまかせ〃を上手に使おう/ 

せってい こうどう 

キヤう它 u おまかせ〃に設定すると、ち C はぐな行動它と S 
ことがあし)ます。これは適確な装備它すそ；とで解消マき 
ます。コツは、全マ0キやうにより強い武器、よりしベ/し 
グ)高い魔法だけを装備させ3ことマ 7 す。低しベルク)もダ)は、 

つか こと ちゆうい 

はずさないと使つ T しま勹事があ忑ク) T 注意しましよ勹。 
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★使用上の_意女 

1) 擭 b ! 簡ゲームをするときは、龜滅のだめ葯 2 el 
i ごとに 10 券から15芬のホ# i をして< ださい ■ 

2) &密機器ですので、極端な溫度条伴卞での春 


角や桌營および i いショックを避けてくださ 
し、。まだ Sk に券解しだつしないで<ださい。 
3) 義靡スイッチをむやみに〇 N_OFF しないで 
<ださい。まだ、讀蠢スイッチを ON にした状 
議で、外部から DC プラグを盘ぎ蠱 


ししないで < ださい。 

4) 鼇蘧スイッチを ON にしだ扶籠で、笔池が 

無くなるまで fe 置しないでください。 

5) 鎗含部に触れた0、水にぬらさないよラにし 
て<ださい。故 faolil となります。 

6) シンナー i の揮発油でふかないで < ださい。 



SQU 4 R # 

発売元株式会社スクウェア 

〒〗50東京都渋谷区崽比 _]-13™6 
PHONE 031548811525 


ゲー厶内容に関する電言舌でのお問い合わせは御容赦ください, 

ゲー £ a ボーイ は任天堂の商標です。 
















